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Abstrak-- Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah penggunaan media 

pembelajaran display dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SD Negeri 17 

Palembang dalam mata pelajaran IPS. Penelitian menggunakan metode Pre-Experimental 

Design dengan desain One Group Pre-test Post-test Design dan teknik Purposive Sampling. 

Nilai rata-rata pre-test siswa pada kelas eksperimen adalah 63,23, sedangkan nilai rata-rata 

post-test meningkat menjadi 82,18. Hasil analisis menunjukkan nilai signifikansi sebesar 

0,000 < 0,05, yang berarti hipotesis alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol (Ho) ditolak. 

Berdasarkan uji t, diperoleh nilai tt hitung > tt tabel (41,102 > 1,684), yang juga 

mendukung penerimaan Ha. Dengan demikian, penelitian ini menyimpulkan bahwa 

penggunaan media pembelajaran display secara signifikan meningkatkan hasil belajar 

siswa dalam pelajaran IPS. 

 

Kata Kunci : Hasil Belajar, Pembelajaran IPS, Media Pembelajaran Display 

 

Abstract-- This study aims to determine whether the use of display-based learning media 

can improve the learning outcomes of fourth-grade students at SD Negeri 17 Palembang in 

social studies. The research employed a Pre-Experimental Design method with a One 

Group Pre-test Post-test Design and used Purposive Sampling. The average pre-test score 

for the experimental class was 63.23, while the average post-test score increased to 82.18. 

The analysis results showed a significance value of 0.000 < 0.05, indicating that the 

alternative hypothesis (Ha) was accepted and the null hypothesis (Ho) was rejected. 

Furthermore, the t-test calculation revealed tt-value > tt-table (41.102 > 1.684), confirming 

the acceptance of Ha. Thus, the study concludes that the use of display-based learning 

media significantly improves students' social studies learning outcomes. 
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PENDAHULUAN  

Pendidikan merupakan proses 

yang memiliki tujuan fundamental untuk 

membimbing peserta didik dalam 

menyesuaikan diri dengan lingkungan 

mereka secara optimal. Melalui 

pendidikan, individu mengalami 

perubahan yang memungkinkan mereka 

untuk beroperasi dengan efisien dalam 

kehidupan. Proses ini tidak hanya 

bertujuan untuk mentransfer pengetahuan 

atau mengembangkan keterampilan, 

tetapi juga sebagai sarana untuk 

mewujudkan potensi individu secara 

penuh, serta memenuhi harapan dan 

kebutuhan yang ada dalam diri mereka. 

Dengan kata lain, pendidikan berfungsi 

untuk menciptakan pola hidup yang 

seimbang dan memuaskan, baik secara 

pribadi maupun sosial (Chen & Yang, 

2019; Nugraha & Suyatmin, 2021). 

Sujana (2019), Hasan et al. (2021) 

dan  Noviani et al. (2023) 

mengemukakan bahwa pendidikan 

merupakan sebuah proses yang 

berkelanjutan dan tak berujung. Tujuan 

utama pendidikan adalah menghasilkan 

kualitas manusia yang berkesinambungan 

dengan landasan nilai-nilai budaya 

bangsa dan Pancasila. Pendidikan 

memiliki peran penting dalam 

meningkatkan keterampilan dan kualitas 

individu yang berujung pada penciptaan 

kreativitas dan pengembangan 

pengetahuan (Helen, 2020; Moore, 1982;  

Vioreza et al., 2023). Pendidikan tidak 

hanya berorientasi pada aspek akademik, 

tetapi juga membentuk karakter dan 

kompetensi yang relevan dengan 

perkembangan zaman (Veto Mortini et 

al., 2023; Jaya et al., 2019; Bakhmat et 

al., 2023). 

Nugraha dan Suyatmin (2021) 

dan Hamalik (2011) lebih lanjut 

menegaskan bahwa pengajaran berfokus 

pada upaya untuk memotivasi dan 

mengarahkan siswa agar mereka aktif 

dalam proses pembelajaran. Mengajar 

bukan hanya sekadar mentransfer ilmu 

pengetahuan, tetapi juga berfungsi untuk 

membantu siswa dalam memperoleh 

keterampilan praktis, gagasan, serta 

penghargaan terhadap pengetahuan yang 

mereka peroleh, yang pada akhirnya 

berkontribusi pada perubahan perilaku 

dan perkembangan kepribadian mereka 

(Johnson & Johnson, 2009; Daryanto, 

2010; Nielsen, 2010). Pendekatan ini 

mengarah pada upaya menciptakan siswa 
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yang tidak hanya terampil dalam aspek 

akademis, tetapi juga memiliki sikap 

kritis dan kreatif dalam menyikapi 

tantangan kehidupan. 

Su‟udah (2021) dan Gunawan 

(2013) menambahkan bahwa dalam 

konteks pendidikan IPS di sekolah dasar, 

penyajian materi harus dilakukan dengan 

cara yang menarik dan relevan, agar 

siswa merasa tertarik untuk mempelajari 

lebih lanjut. Hal ini penting agar mereka 

tidak hanya memahami konsep-konsep 

yang diajarkan, tetapi juga dapat 

merasakan relevansi ilmu yang diperoleh 

dalam kehidupan sehari-hari. Sebab, 

pemahaman terhadap ilmu sosial dapat 

memperkaya wawasan siswa tentang 

masyarakat dan dunia di sekitar mereka 

(Nurjanah et al., 2023; Simbolon et al., 

2024; Durkheim, 1956). 

Penelitian ini bertujuan untuk 

mengkaji penerapan metode 

pembelajaran yang efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran IPS di sekolah dasar. 

Dengan mengidentifikasi strategi 

pengajaran yang mampu memotivasi 

siswa dan mengaitkan pembelajaran 

dengan konteks kehidupan sehari-hari, 

penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan kontribusi dalam 

pengembangan metode pembelajaran 

yang lebih baik dan dapat meningkatkan 

kualitas pendidikan di tingkat dasar 

(Sanjaya, 2010; Susanto, 2014; Susilana, 

(2012). Penelitian ini juga bertujuan 

untuk memahami bagaimana cara 

menyajikan materi IPS secara menarik 

dan relevan agar siswa lebih tertarik dan 

merasa manfaatnya dalam kehidupan 

sosial mereka.  

 

METODE 

       Tipe penelitian yang digunakan 

adalah penelitian eksperimen. Menurut 

Sugiyono (2012), Fraenkel et al. (2014) 

dan Creswell dan Creswell (2017), 

penelitian eksperimen merupakan jenis 

penelitian yang digunakan untuk 

menganalisis dampak dari suatu 

perlakuan tertentu terhadap variabel 

lainnya dalam kondisi yang teratur dan 

terkendali . 

Metode yang diterapkan adalah 

Desain Pra-Eksperimental. Desain 

penelitian ini menggunakan pendekatan 

Pre-test dan Post-test pada satu 

kelompok. Penelitian ini dilaksanakan di 

SD Negeri 17 Palembang, yang terletak 

di Jalan Enim, Demang Lebar Daun, 

Kecamatan Ilir Barat 1, Kota Palembang, 

Provinsi. Penelitian ini dilaksanakan di 
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Sumatera Selatan pada semester genap 

tahun ajaran 2023/2024. 

Teknik Pengumpulan Data yaitu 

1) Observasi, 2) Tes, 3) Dokumentasi. 

Teknik Analisis Data menggunakan 1) 

Uji Normalitas, 2) Homogenitas, 3) 

Homogenitas.  

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dari hasil penelitian “Peningkatan 

hasil belajar IPS melalui media 

pembelajaran display pada siswa kelas IV 

SD Negeri 17 Palembang” yang 

dilaksanakan di SD Negeri 17 

Palembang, maka diperoleh bahwa 

menggunakan “media pembelajaran 

display dalam kegiatan pembelajaran 

mampu memberikan kontribusi yang 

signifikan terhadap hasil belajar Ilmu 

Pengetahuan Sosial (IPS) pada siswa 

kelas IV SD Negeri 17 Palembang”. Ini 

menunjukkan bahwa pemanfaatan media 

pembelajaran display selama proses 

belajar mengajar sangat berharga dalam 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Hal ini sejalan dengan hasil penelitian 

Akuba dan Uno (2023), yang menyatakan 

bahwa penggunaan Media Pembelajaran 

LCD memiliki pengaruh signifikan 

terhadap minat belajar siswa SDN 15 

Tilamuta dengan koefisien regresi sebesar 

0,374. Uji-t menunjukkan nilai tukey 

sebesar 3,653 dan nilai signifikansi 

0,001, yang lebih kecil dari 0,05, 

mengindikasikan pengaruh positif yang 

signifikan antara media pembelajaran 

LCD dan minat belajar siswa. Selain itu, 

Jani (2024) dalam penelitiannya 

menyatakan hasil penelitian bahwa: 1) 

Penggunaan proyektor LCD berpengaruh 

signifikan terhadap prestasi belajar siswa, 

dengan nilai t 3,089 dan signifikansi 

0,000. 2) Motivasi belajar berpengaruh 

signifikan terhadap prestasi belajar siswa, 

dengan nilai t 6,610 dan signifikansi 

0,000. 3) Secara bersama-sama, 

penggunaan proyektor LCD dan motivasi 

belajar berpengaruh signifikan terhadap 

prestasi belajar siswa, dengan nilai F 

38,015 dan signifikansi 0,000. Dengan 

memanfaatkan media pembelajaran, hasil 

belajar siswa yang sebelumnya rendah 

dapat mengalami peningkatan. Dari 

penjelasan tersebut, dapat disimpulkan 

bahwa pemanfaatan media pembelajaran 

display dapat meningkatkan prestasi 

belajar siswa. 

 

Tabel 1.Data Pre Test dan Post Test 

No. 

 

Pretest Post 

Test 
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1 80 100 

2 75 95 

3 70 93 

4 61 70 

5 48 65 

6 52 72 

7 78 85 

8 67 80 

9 58 74 

10 76 90 

11 50 76 

12 65 81 

13 73 98 

14 68 82 

15 60 83 

16 46 55 

17 72 96 

18 64 92 

19 56 87 

20 63 78 

21 55 88 

22 54 68 

Jumlah 1391 1808 

Rata-rata 63,23 82,18 

Nilai 

Minimum 

46 55 

Nilai 

Maksimum 

80 100 

 

 

 

Gambar 1. Kegiatan 

 

 

Gambar 2. Praktik 

 

Gambar 3. Kegiatan 

 

KESIMPULAN 

Dari hasil penelitian yang 

dilakukan, dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan media pembelajaran display 

berpengaruh terhadap hasil belajar siswa 

dalam pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial 

(IPS). Hal ini terlihat dari perbedaan 

antara nilai rata-rata pretest dan posttest 
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pada kelas eksperimen. Nilai rata-rata 

pretest pada kelas eksperimen adalah 

63,23, sementara nilai rata-rata posttest 

untuk kelas yang sama mencapai 

82,18sehingga nilai rata-rata posttest 

kelas eksperimen lebih besar darinilai 

pretest, terlihat dari hasil data penelitian 

yang diperoleh bahwa hasil belajar siswa 

sangat tinggi ketika menggunakan media 

pembelajaran display dengan 

mengerjakan soal yang diberikan, dari 

hasil data yang diperoleh terlihat Nilai 

signifikan sebesar 0,000 jika 

dibandingkan dengan 0,05 menunjukkan 

bahwa 0,000 < 0,05. Dengan demikian, 

ini berarti bahwa hipotesis alternatif (Ha) 

diterima, sementara hipotesis nol (Ho) 

ditolak. 

Berdasarkan hasil analisis yang 

dilakukan untuk uji Hipotesis penelitian 

ini, dapat dinyatakan bahwa penggunaan 

media pembelajaran display terhadap 

minat belajar Ilmu Pengetahuan Sosial di 

kelas IV SD Negeri 17 Palembang 

berpengaruh signifikan hal ini dapat 

dilihat dari hasil uji-t yang diperoleh nilai 

signifikan 0,000 < 0,05 maka ho ditolak, 

Artinya Ha diterima dengan demikian ada 

pengaruh yang signifikan antara siswa 

yang belajar menggunakan media 

pembelajaran display. 
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