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ABSTRAK
Tujuan Penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas penggunaan digital scrapbook terhadap hasil
belajar siswa kelas X pada mata pelajaran Geografi di SMA Negeri 1 Muara Kuang. Metode yang
digunakan metode eksperimen dan teknik pengumpulan data menggunakan tes. Populasi dalam penelitian
ini adalah seluruh siswa kelas X di SMA Negeri 1 Muara Kuang yang berjumlah 120 siswa yang terdiri
dari empat kelas, penelitian mengambil sampel dengan menggunakan Random Sampling dengan
mengambil 2 kelas dari 4 kelas yang ada secara acak, maka yang menjadi sampel dalam penelitian ini
adalah kelas X.1 (kelas eksperimen) yang jumlah 30 orang siswa dan X.3 (kelas control) jumlah 30 orang
siswa. Berdasarkan hasil analisis data yang dengan menggunakan uji regresi linier sederhana bahwa
terdapat efektivitas penggunaan digital scrapbook terhadap hasil belajar siswa kelas X pada mata
pelajaran Geografi di SMA Negeri 1 Muara Kuang. Dari pengujian hipotesis diperoleh nilai thitung = 3,448
sedangkan ttabel = 1,671, hal ini menunjukan bahwa nilai ttabel = 3,448 > 1,671, hipotesis Ha diterima dan Ho ditolak
5%.

Kata Kunci: Efektivitas, Digital Scrapbook, Hasil Belajar Siswa, Pelajaran Geografi

ABSTRACT
The purpose of this study was to determine the effectiveness of using digital scrapbooks on the learning
outcomes of class X students in Geography at SMA Negeri 1 Muara Kuang. The method used is an
experimental method and data collection techniques using tests. The population in this study were all
students of class X at SMA Negeri 1 Muara Kuang totaling 120 students consisting of four classes, the
study took samples using Random Sampling by taking 2 classes from 4 classes at random, then the sample
in this study This is class X.1 (experimental class) with 30 students and X.3 (control class) with 30
students. Based on the results of data analysis using a simple linear regression test that there is an
effective use of digital scrapbooks on the learning outcomes of class X students in the subject of
Geography at SMA Negeri 1 Muara Kuang. From hypothesis testing, the value of tcount = 3,448 while
ttable = 1,671, this shows that the value of ttable = 3,448 > 1,671, hypothesis Ha is accepted and Ho is
rejected 5%.
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PENDAHULUAN
Salah satu faktor yang mempengaruhi

keberhasilan pembelajaran dapat dilihat dari
proses pembelajaran yang berlangsung. Proses
pembelajaran yang berlangsung baik dan
berdampak positif pada tercapainya tujuan
pembelajaran yang di harapkan. Dimana pada
pembelajaran ini harus dirancang semenarik
mungkin agar tidak membosankan serta dapat
menarik perhatian siswa dalam mengikuti
proses pembelajaran dengan baik (Putri, 2019).

Menurut miarso dalam Warsita (2008)
bahwa pembelajaran yang efektif adalah yang
menghasilkan belajar yang bermanfaat dan
bertujuan bagi siswa, melalui pemakaian
prosedur yang tepat. Sementara itu, menurut
Suprihatin (2015) dengan pembelajaran yang
menarik, maka akan membangkitkan rasa
ingin tahu peserta didik di dalam kegiatan
pembelajaran yang selanjutnya peserta didik
akan termotivasi dalam pembelajaran. Maka
dengan demikian, menurut Sanjaya
menyatakan bahwa efektivitas berhubungan
dengan tingkat keberhasilan, melaksanaan
pembelajaran yang didesain oleh guru untuk
mencapai tujuan pembelajaran khusus,
maupun tujuan dalam skala lebih luas, seperti
tujuan kurikuler, tujuan internasional dan
daftar nasional. selain itu data efektif dapat
diartikan memberikan hasil memuaskan.

Untuk mendapatkan hasil yang
memuaskan dalam pembelajaran banyak cara
dapat dilakukan oleh guru kepada siswa saat
pembelajaran. Apalagi berkembangnya ilmu
pengetahuan dan teknologi saat ini, menuntut
para guru untuk mampu mengembangkan
keterampilan dalam membuat media
pembelajaran. Disamping itu juga mampu
menggunakan alat-alat yang tersedia di
sekolah, guru juga dituntut untuk dapat
mengembangkan keterampilan teknologi
pembelajaran yang akan digunakan tersebut
digunakan. Tidak hanya itu, siswa juga

dituntut kreatif dalam pembelajaran serta
mampu mengikuti pembelajaran supaya apa
yang diharapkan oleh guru dapat tercapai
(Margarisya, Murjainah, Lian, 2019). Atas
dasar tersebut, diperlukan media pembelajaran
yang menarik juga dapat membantu
meningkatkan pemahaman peserta didik.

Menurut Gagne dalam Sadiman (2014)
menyatakan bahwa media adalah berbagai
jenis komponen atau alat fisik dalam
lingkungan siswa yang dapat merangsangnya
untuk belajar. Briggs berpendapat bahwa
media adalah segala alat fisik yang dapat
menyajikan pesan serta merangsang siswa
untuk belajar. Media adalah bentuk-bentuk
komunikasi baik tercetak maupun audiovisual
serta peralatannya. Media pembelajaran
memiliki manfaat yang besar dalam
mempermudah siswa untuk mempelajari
materi pelajaran. Media pembelajaran yang
digunakan harus dapat menarik perhatian
siswa pada kegiatan belajar mengajar dan lebih
merangsang kegiatan belajar siswa (Asosiasi
Pendidikan Nasional, dalam Sadiman, 2014).
Media pembelajaran digunakan sebagai alat
untuk menyampaikan informasi kepada peserta
didik. Dengan adanya media yang kreatif
peserta didik akan terangsang untuk menyukai
pelajaran tersebut.

Pemanfaatan media pembelajaran
dalam pembelajaran geografi sangat penting
bagi siswa, sebab dalam pembelajaran tersebut
dapat membantu siswa dalam mengkonstruksi
pengetahuan dan pemahaman mereka terhadap
materi yang mereka pelajari sehingga
pandangan siswa bahwa pembelajaran geografi
itu sulit menjadi pembelajaran yang
menyenangkan bagi siswa dengan melibatkan
mereka ke dalam pembelajaran.

Berdasarkan studi pendahuluan yang
dilakukan di SMA Negeri 1 Muara Kuang
menunjukkan bahwa sebagian siswa
mengalami kesulitan dalam memahami
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penjelasan dari guru. Guru masih
menggunakan media konvensional saat
pembelajaran geografi masih teacher center
atau pembelajaran yang berpusat pada guru
dalam hal ini siswa selalu mendengarkan
penjelasan guru untuk memahami materi. Guru
juga jarang mengunakan model atau media
pembelajaran saat proses belajar mengajar
sehingga siswa kurang efektif dan merasa
jenuh saat mengikuti proses belajar mengajar.
Hal ini terlihat juga masih adanya siswa yang
mengalami kesulitan menerima materi yang
diberikan guru, sehingga banyak siswa yang
hasilnya belajar di bawah kriteria ketuntasan
belajar minimum (KKM) yaitu rata-rata 65,
sedangkan KKM pembelajaran geografi di
sekolah tersebut adalah 75.

Untuk itu, pemanfaatan media
pembelajaran diperlukan dalam pembelajaran
geografi karena dengan memanfaatkan media
ke dalam pembelajaran diharapkan dapat
membantu siswa mengatasi permasalahan
belajar siswa. Media pembelajaran sudah
banyak tersedia baik yang sudah
dikembangkan khusus untuk pembelajaran
maupun media lainnya yang dapat
dimanfaatkan. Salah satunya adalah digital
scrapbook. Digital Scrapbook merupakan
media pembelajaran yang telah dikembangkan
untuk pembelajaran geografi kelas X sehingga
penelitian ini melanjutkan dari penelitian
sebelumnya dari hasil penelitian Murjainah
(2016) tentang “Pengembangan Digital
Scrapbook Pembelajaran Geografi Dengan
Kompetensi Dasar Menganalisis
Kecenderungan Perubahan Litosfer Di Muka
Bumi Di Kelas X Sekolah Menengah Atas”.
Hasil peneltian tersebut menunjukkan bahwa
produk yang dikembangkan valid, praktis dan
memiliki efek potensial digunakan ke dalam
pembelajaran geografi.

Scrapbook sendiri diartikan sebagai
album yang berisikan gambar dan cerita yang

berkaitan dengan materi pembelajaran yang
dihias dengan kreatif (Murjainah, 2016).
Pengertian lain, media Scrapbook merupakan
seni menempel di kertas dan menghiasnya
menjadi karya kreatif. Media Scrapbook dapat
digunakan sebagai salah satu penyampai
informasi dalam pembelajaran. Seni menempel
kedalam media kertas ini jika dilihat dari
hiasan yang kreatif dapat menarik untuk
digunakan (Sari, 2017). Lebih lanjut, media
Scrapbook di desain dengan menggunakan
gambar agar peserta didik lebih tertarik dalam
proses pembelajaran (Veronica, Pusari, dan
Setiawardana, 2018). Sedangkan, jadi digital
scrapbook adalah media yang dirancang secara
kreatif dengan tampilan yang menarik
sehingga peserta didik tertarik
menggunakannya ke dalam pembelajaran
dengan bantuan computer maupun internet.
Hasil penelitian (Rahmawati, Mashuri, &
Nurjanah, 2020) dalam penelitiannya tentang
pengaruh media scrapbook terhadap hasil
belajar siswa pada materi larutan penyangga
menunjukkan bahwa ada pengaruh signifikan
media scrapbook terhadap hasil belajar siswa.
Hasil uji N-Gain menunjukkan bahwa rata-
rata N-Gain kelas kontrol 0,7124 sedangkan
kelas ekperimen 0,776. Hal ini menunjukkan
bahwa kelas ekseprimen mengalami
peningkatan hasil belajar setelah mendapatkan
perlakuan dengan mengunakan
media scrapbook.

Oleh karena itu, dalam penelitian ini
peneliti memfokuskan terhadap efektivitas dari
penggunaan digital scrapbook dalam
pembelajaran geografi dilihat dari hasil belajar
siswa setelah menggunakan digital scrapbook.
Dengan penggunaan media digital scrapbook
dalam pelajaran geografi diharapkan dapat
membantu dan memudahkan guru dalam
menyampaikan materi dalam pelajaran, agar
lebih menarik, media proses pembelajaran
dapat menarik perhatian siswa agar tetap
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memperhatikan saat mengikuti proses belajar
mengajar.

Berdasarkan uraian diatas, dilakukan
penelitian untuk mengetahui tentang media
Scrapbook dan pengaruhnya terhadap hasil
belajar kognitif pada Mata Pelajaran IPS Siswa
Kelas X SMA Negeri 1 Muara Kuang. Jadi,
dalam penelitian ini yaitu: “Efektivitas
Penggunaan Digital Scrapbook Terhadap Hasil
Belajar Siswa Kelas X Pada Mata Pelajaran
Geografi di SMA Negeri 1 Muara Kuang”.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui ada
atau tidaknya keefektifan penggunaan Digital
Scrapbook terhadap hasil belajar siswa kelas X
pada mata pelajaran Geografi di SMA Negeri
1 Muara Kuang.

METODE PENELITIAN
Metode dalam penelitian ini adalah

penelitian kuantitatif dengan pendekatan
deskriptif. Metode penelitian kuantitatif
merupakan salah satu jenis penelitian yang
spesifikasinya adalah sistematis, terencana dan
terstruktur, dengan jelas sejak awal hingga
pembuatan desain penelitiannya. Jadi dalam
penelitian ini menggunakan penelitian
eksperimen dengan desain pretes-postes, yakni
dengan memberikan tes sebelum dan setelah
dilaksanakan pembelajaran. Teknik
pengumpulan data yang digunakan dalam
penelitian ini adalah tes yang akan diberikan
setelah dilaksanakan pembelajaran. Sampel
yang digunakan dalam penelitian ini adalah
simple random sampling yang terdiri kelas
eksperimen (kelas X.1) dan kelas control
(kelas X.3). Penelitian dilaksanakan di SMA
Negeri 1 Muara Kuang di Jalan Raya No. 237
Tepatnya Jalan Raya. Kabupaten Ogan Ilir.

Teknik Analisa data penelitian
dilakukan dengan melakukan yaitu 1) Uji
normalitas data, yakni uji ini dilakukan untuk
mengetahui data yang dianalisis normal atau
tidak, karena uji statistik parametris t atau Uji-t

baru dapat digunakan jika data terdistribusi
secara normal maka diperlukan uji normalitas
data; 2) Uji homogenitas data, uji ini perlu
dilakukan untuk membuktikan kesamaan
varian kelompok yang membentuk sampel
tersebut dengan kata lain kelompok yang
diambil dengan populasi yang sama; 3) Uji
Hipotesis. Bila data yang diperoleh
terdistribusi normal dan homogen, Uji
Hipotesis dilakukan dengan menggunakan
statistik anava dua jalur. Adapun, kriteria
pengujian hipotesis sebagai berikut:
Ha : Terdapat efektivitas penggunaan digital

scrapbook terhadap hasil belajar geografi
efektif pada kelas X di SMA Negeri 1
Muara Kuang efektif hipotesis diterima.

H0 : Tidak terdapat efektivitas Penggunaan
digital scrapbook terhadap hasil belajar
geografi pada kelas X di SMA Negeri 1
Muara Kuang tidak efektif hipotesis
ditolak.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Penelitian ini dilaksanakan di SMA

Negeri 1 Muara Kuang yaitu pada siswa kelas
X sebanyak empat kali pertemuan dan diadakan
penyebaran tes pada pertemuan terakhir proses
pembelajaran. Penelitian ini dilakukan dengan
menerapkan pembelajaran geografi dengan
dengan menggunakan Digital Scrapbook pada
kelas eksperimen dan pada kelas kontrol
peneliti tidak menerapkan perlakuan
pembelajaran dengan Digital Scrapbook,
sebelum proses pembelajaran guru
menyiapkan perangkat pembelajaran berupa
RPP dan media pembelajaran, ketika memulai
pembelajaran guru memberikan petunjuk
kepada siswa dan saat pembelajaran
berlangsung, siswa tampak cukup semangat
dan antusias mengikuti pelajaran hingga akhir
pembelajaran dilaksanakan. Selanjutnya di
akhir pembelajaran, yakni di pertemuan ke
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empat siswa diberikan soal Posttest. Hasil
analisis data penelitian diuraikan sebagai berikut;
a) Hasil Analisis tes siswa kelas eksperimen

kelas X.1 SMA Negeri 1 Muara Kuang
diketahui bahwa hasil tes akhir pada kelas
eksperimen yang memperoleh nilai 60
sebanyak 1 orang siswa, yang mendapat
nilai 65 sebanyak 1 orang siswa, yang
mendapat nilai 70 sebanyak 3 orang siswa,
yang mendapat nilai 75 sebanyak 8 orang
siswa, yang mendapat nilai 80 sebanyak 5
orang siswa, yang mendapat nilai 85
sebanyak 6 orang siswa, yang mendapat
nilai 90 sebanyak 3 orang siswa, dan yang
mendapat nilai 95 sebanyak 3 orang siswa.
Dari hasil tes akhir diketahui bahwa nilai
yang banyak diperoleh siswa yaitu nilai 80.

b) Hasil analisis tes kelas Kontrol kelas X.3
SMA Negeri 1 Muara Kuang diketahui
bahwa Hasil tes akhir pada kelas kontrol
yang memperoleh nilai 50 sebanyak 1
orang siswa, yang mendapat nilai 55
sebanyak 1 orang siswa, yang mendapat
nilai 60 sebanyak 3 orang siswa, yang
mendapat nilai 65 sebanyak 9 orang siswa,
yang mendapat nilai 70 sebanyak 4 orang
siswa, yang mendapat nilai 75 sebanyak 4
orang siswa, yang mendapat nilai 80
sebanyak 1 orang siswa, dan yang
mendapat nilai 85 sebanyak 6 orang siswa.
Dari hasil tes akhir tersebut diketahui
bahwa nilai yang banyak diperoleh siswa
yaitu nilai 70,3.

Setelah memperoleh data hasil tes
belajar siswa dilakukan pengolahan data
dengan menggunakan uji normalitas data,
homogenitas data, dan uji t-tes. Uji data
dilakukan peneliti untuk mengetahui normal
atau tidaknya suatu penyebaran data,
kemudian uji homogenitas data diperlukan
untuk membuktikan persamaan varians
kelompok yang membentuk sampel. Maka,
berdasarkan perhitungan yang di dapat

untuk kelas eksprimen dan kontrol, uji
normalitas data diperoleh KM kelas
eksprimen (0,40) dan KM kelas kontrol
(0,51) dan harga tersebut terletak antara (-1)
dan (1) sehingga dapat dikatakan bahwa data
kelas eksprimen dan kontrol terdistribusi
normal. Kemudian hasil perhitungan untuk
uji homogenitas data diperoleh X2hitung =
1,33 dan X2tabel = 3,84 dan diketahui syarat
homogen adalah jika X2hitung < X2tabel
maka data dikatakan homogen, maka dapat
disimpulkan sampel berasal dari populasi
yang sama. Dari uraian ini dapat diketahui
baik kelas kontrol maupun eksprimen
memiliki data yang berdistribusi normal dan
homogen.

Hasil tes belajar dengan
menggunakan uji t diketahui bahwa t-hitung
sebesar 3,44 dibandingkan t-tabel 1,67 maka
hasil dari t-hitung lebih besar dibandingkan
t-tabel, maka dapat disimpulkan bahwa
terdapat efektivitas penggunaan digital
scrapbook terhadap hasil belajar geografi
pada siswa kelas X SMA Negeri 1 Muara
Kuang.

Penelitian ini berhasil memberikan
pengaruh yang signifikan terhadap hasil
belajar siswa, hal ini disebabkan karena siswa
sangat tertarik dengan penggunaan digital
scrapbook dalam pembelajaran yang jarang
dilakukan oleh guru mereka, sehingga
menimbulkan antusias dan keseriusan siswa
untuk memperhatikan materi yang
disampaikan oleh guru, sehingga
menyebabkan siswa lebih mudah memahami
materi yang disampaikan, dengan perhatian
dan keseriusan siswa tersebut dapat
meningkatkan hasil belajar mereka. Hal ini
sependapat dengan hal ini teori dengan
penelitian Putri (2019) bahwa media
Scrapbook menarik sebab disusun dari
berbagai poto, gambar, catatan penting, dan
lain sebagainya dengan beberapa hiasan.
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Sehingga tampilannya akan terlihat indah dan
menarik. Sementara itu, hasil penelitian
Wusqo, Khusniati, Pamelasari, Laksono,
Wulandari (2021) menunjukkan bahwa
peserta dapat meningkatkan tingkat literasi
visual dengan cepat, digital scrapbook sains
efektif untuk melatih literasi visual dalam
sains. Lebih lanjut, hasil penelitian Salsabillah
& Mayuni (2021) menunjukkan bahwa hasil
analisis digital scrapbook memenuhi
persyaratan teks recount untuk diajarkan di
tingkat sekolah menengah pertama di
Indonesia sesuai dengan Kurikulum 2013,
terutama fungsi sosial, struktur generik, dan
fitur kebahasaan.

Berdasarkan hal tersebut, maka dapat
disimpulkan bahwa penelitian ini
menunjukkan bahwa penggunaan digital
scrapbook efektif terhadap hasil belajar siswa
kelas X pada mata pelajaran geografi.

SIMPULAN
Berdasarkan hasil analisis data

mengenai “Efektivitas Penggunaan Media
Scrapbook Terhadap Hasil Belajar Siswa
Kelas X Mata Pelajaran Geografi ” dapat
disimpulkan bahwa Skor rata-rata siswa kelas
eksperimen lebih tinggi yaitu 80 (baik)
dibandingkan dengan Skor rata-rata siswa
kelas kontrol yaitu 70,3 (cukup). Hasil uji
hipotesis dengan menggunakan uji-t, setelah
dianalisis diperoleh thitung = 3,44 lebih besar
dari pada ttabel = 1,667, maka Ha diterima dan
Ho ditolak. Dengan demikian, terdapat
Efektivitas Penggunaan Media Scrapbook
Terhadap Hasil Belajar Siswa kelas X Pada
Mata Pelajaran Geografi Di SMA Negeri 1
Muara Kuang.
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